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A gyakorlat célja, hogy kialakitsuk a félév soran megoldand¢ feladat kép-
erny6it HTML-ben, ahol lehet Rails metédusok felhasznélasaval.

Az els6 1épés a webalkalmazasunk keretének kialakitésa ezt a nézetek ko-
z6tt az alkalmazasszint nézetben, vagyis a layouts/application.html.erb-
ben tehetjiik meg. Rendezziik el ugy az oldalunkat, hogy legyen benne egy
fejrész, egy kozponti rész, amely bal oldalon egy keskeny meniisavbol all,
jobb oldalon a tartalombol, és egy labrész. Az elrendezést div-ekkel valosit-
juk meg, mindegyikhez egyedi id-t rendelve.

<div id="page">
<div id="banner"></div>

<div id="menu">
</div>

<div id="main">
Y= yield %>
</div>

<div id="footer">
Copyright , RoR, 2014
</div>

</div>

Masodik 1épésként készitsiik el az oldal stiluslapjat, amivel ezek a helyiik-
re keriilnek, és helyezziink el benne minimalis mennyiségi forméazési informa-
ciot. Az oldal legyen 800 pixel széles. A fejrész legyen vilagossziirke és 100
képpont magas. A meniisavot a fejléc alatt helyezziik el, és az vizszintesen
a szélesség 24%-at foglalja el, és legyen 800 pixel magas. Az oldal tartalmi
része legyen 800 képpont magas, vilagossziirke hattérrel rendelkezzen, és a



meniitél jobbra helyezkedjen el a vizszintesen a szélesség 76%-at elfoglalva.
A labrészben a szoveget igazitsuk kézépre, és legyen a labrész magasséga 100
képpont.

div#page {
width: 800px;
}

#banner {
background—color: #dddddd;
height: 100px;

}

#menu {
float: left ;
background—color: #cccccc;
height: 800px;

width: 24%;
}
#main {

float: left;

background—color: #eeeeee;
height: 800px;
width: 76%;

}

#footer {
background—color: #dddddd;
height: 100px;
text—align: center;
clear: both;

Kétféle felhasznalora késziiliink fel egyelére, egy latogatora, és egy belé-
pett felhasznalora, aki korabban keresztiilment egy regisztracios folyamaton.
A latogato csak bongészhet, ugyanakkor regisztralhat. A bejelentkezett fel-
hasznélé szédmara tobb funkciét is elérhetévé tesziink. Kezdjiik a latogato
mentijével. Helyezziink el a meniiben egy a belépést lehetévé tevs formot.
Ezt részleges rendereléssel tessziik meg. A formot tartalmazoé fajl alkalmazas
szinten kezeljiik, ezért a layouts kdnyvtarban helyezziik el. A Rails konven-
ci6 szerint a részlegesen renderelt allomanyok neve aldhuzasjellel kezdddik.
Legyen a fajlunk neve ezért _loginform.html.erb! A form tartalmazzon




egy felhasznalonévre utald cimkét és egy szdvegbeviteli mezét, valamint egy
a jelszora utald cimkét és jelszobeviteli mezGt, tovabba egy Login feliratu
nyomogombot. A formot a form_tag Rails helperrel valésitjuk meg, aminek
els6 paramétere a formot kezel6 URL, vagyis a form action attribiituma,
illetve adjuk meg, hogy HT'TP POST-tal kivanjuk elkiildeni. A form mez6it
rendre a label_tag, text_field_tag, password_field_tag és submit_tag
helperekkel hozzuk 1étre, és a beviteli mezd&ket 18 hosszira korlatozzuk. A be
nem jelentkezett felhasznalonak tegyiik lehetévé az elfelejtett jelszod vissza-
szerzését, ezt egy link hozzaadasaval tessziik meg.

<fieldset>
<legend>Login</legend>
<%= form tag ’'/sessions/create’, :method = :post do %>
<%= label tag ’username’, "Username" %> <br />
<%~ text field tag ’username’, ’’, :size = 14 %> <br/>
<%= label tag ’password’, "Password" %> <br />
<%= password field tag ’password’, ’’, :size = 14 %> <
br />
<%= submit_tag ’Login’ %>
<% end %>
</fieldset>
<%= link to "Register", ’/users/new’ %><br/>
<%= link _to "Forgotten_password", ’'/users/forgotten ' %>

Ezutan a menu azonositdji div-ben meghivatkozhatjuk ezt az oldalt. A
Rails konvencio6 szerint az aldhuzasjelet el kell hagynunk.

<%= render ’layouts/loginform’ %>

Modellezziik azt az esetet is, amikor egy felhasznélé mar bejelentkezett.
Ezt egy sajat helper metodussal tessziik meg, amit a helpers/application_helper
allomanyba helyeziink el. Itt egyel6re manualisan allitjuk, hogy be van-e
jelentkezve a felhasznal6. A metodus értelemszertien boolean visszatérési
értékd.

module ApplicationHelper
def logged in?
false
end
end

Ezt visszavezetve a keretbe a meniit megvalosité loginform-ban a ko-
vetkez6 modositast végezziik el. Igy a helper modositasaval be, illetve ki
tudunk 1épni az oldalrol. | Jelenkteztessiik” be és ki a felhasznélot, hogy el-



lendrizhessiik, hogy a megfelel6 menii jelenik-e meg a vendég és a felhasznalo
szamara.

<% if logged in? %>
<% else %>

% end %

Hozzuk létre a jatékok modelljét és nézeteit. A strukturalt megjeleni-
tésért csaldshoz folyamodunk, és mindezt egyetlen paranccsal, a scaffold-
dal tessziik meg. Ez létrehozza a modell osztalyt, a kapcsolodd adatbazis-
migraciot, a tesztadatok fajljat, a modell egységtesztjeit, a kontroller osz-
talyat, a kapcsolodo nézetek kezdeti valtozatat, a kontrollerek funkcionalis
tesztjeit, illetve a nézetekhez kapcsolodo ttvonalakat. A parancs tgy neve-
zett resourceful utvonalakat definidl a routes.rb-ban, amelyek eltérnek az
eddig megszokottaktok (parancssoron a rake routes paranccsal nézhetjik
meg, hogy mi valtozott). A jatékok adatstrukturaja tartalmazza a jatékban
részt vevl két szerepldt, a jaték végeredéményét, a jaték kezdetét és a jaték
utols6 lépését. A parancs utan hajtsuk végre az adatbéazis migraciojat, és
nézziik meg az eredményt!

rails generate scaffold game playerl:integer player2:
integer result:string

rake db:migrate

Négy nézet jott létre: index, new, edit, show, amelyek egyszerid tablaza-
tos forméaban jelenitik meg az Gsszes vagy az azonosité HTTP kérés paramé-
terben megadott modell példany adatait. A nézetekhez kapcsol6dd kontrol-
ler akciokon kiviil tovabbi harom metodus jon 1étre a kontrollerben: create,
update, destroy. Ezek egyiittesen megfelelnek a RESTful HTTP filozofia-
janak.

Nézziik meg a létrejott nézeteket! Az index nézet egy fejléccel rendel-
kez6 tablazatban megjeleniti a Game osztaly példanyait kiilon sorokban, az
oszlopokban az attribatumok talalhatok. A tablazatban harom extra oszlop
talalhato fejléc nélkiil, amelyek a show, a edit nézetre mutato linkeket, il-
letve egy az objektumok torls, a destroy akciéra mutato linket tartalmaz.
E harom link paraméterezve van a jaték azonositdjaval, igy az mindig a tab-
lazat megfelel6 soraban megjelend jatékra vonatkozik. Az oldal aljan egy 1j
jaték létrehozasat lehetévé tevs nézetre mutatd link taldlhato. Az, hogy e
linkek koziil melyek lesznek elérheték a vendég felhasznalok, a bejelentkezett
felhasznalok és az adminisztrator szamara, egy késébbi dontés kérdése.

4




A new és a edit nézetek egy linktdl és egy cimkétdl eltekintve azono-
sok, mindkét nézet megjeleniti a form nevd részleges nézetet. A form né-
zet egymas utani <div> elemekben a Game adatstruktiraja mezéi tipusainak
megfelels adatbeviteli mezdk jelennek meg egy a mez6 nevével megegyezs
cimke utan. Minden tipus el6re definialt adatbeviteli mezére képezddik le,
igy az id6pont 0t darab legordiil6 meniire, a string és az egész szévegbeviteli
mezdre. Az oldalak tetején megjelenhetnek az esetleges hibaiizenetek.

A show nézet a jaték adatstruktura mezdinek értékeit irja ki, de nem
abban a formatumban, ahogy az nekiink majd kelleni fog. Modositsuk a
nézetet, irjuk ki a két jatékost, rajzoljunk egy tablat, amin a jaték zajlani
fog, és irjuk ki az eredményt. Az alabbi kodrészletbdl a tabla {ires racsat
kirajzolo tr és td elemekbdl allo részt kitakartam.

<p id="notice"™<%—= notice %></p>

<l——p>
<strong>Playerl:</strong>
<%= @game. playerl %>

</p>

<p>
<strong>Player2:</strong>
<%= @game. player2 %>

</p—>

<p>=%— Qgame. player1%> — <%— Qgame. player2 %>

<table border="1">
</table>
<p>

<strong>Result:</strong>
<%= Qgame. result %>

</p>

<%= link _to 'Edit’, edit game path(Qgame) %> |
<%= link to ’Back’, games path %>

Toltsiik fel az index nézet tablazatat adatokkal, a nézetben tablazatunk
torzsét kiir6 for ciklusban lathatjuk, hogy a @games kontroller példanyvalto-




z6 elemein iteralunk végig. A kontrollerben megnézve e valtozot, azt latjuk,
hogy ez az adatbézisbol betolti az Osszes rekordjat, azonban mivel jelenleg
nincsenek ott adataink, inicializaljuk méasképpen e valtozot.

def index
#Q@Qgames = Game. all
@Qgamel = Game.new
@gamel . playerl = 1
Q@gamel . player2 = 2

@gamel . result = '1_nyert’
@gamel . created at = Time.now
@gamel . updated at = Time.now

@gamel .id = 1

@game2 = Game.new

@game2. playerl = 1

Q@game2. player2 = 2

@game2. result = ’2_nyert’

@game2 . created at = Time.now

@game2.updated at = Time.now

Qgame2.id = 2

@Qgames = |[@Qgamel, Qgame?2 ]|
end

Hasonlbéan az edit és a show nézetek @game kontroller példanyvatozoit
is inicializaljuk a set_game nevi privat metddusban, majd ellenérzizhetjiik,
hogy megjelennek-e a nézeten ezek az adatok. Az edit nézet esetén azt
latjuk, hogy az adatstruktira mezGi értéke alapjén inicializalodtak a form
adatbeviteli mezdi..

def set game
#Qgame = Game. find (params [:id])
@game = Game.new
@game. playerl = 1
@game. player2 = 2

@game. result = ’1_nyert’
@game. created at = Time.now
@game. updated at = Time.now
@Qgame.id = 1

end

Nézziik meg a be nem lépett felhasznélo regisztacios folyamatat! Az el6z6
gyakorlat alkalméval mar létrehoztuk a felhasznélé modelliink kezdetleges
valtoztatas, igy arra mar tudhatunk hivatkozni egy Rails formban, amely az
MVC tervezési minta szerint szorosan kapcsolodik a nézethez. Hozzuk létre
a felhasznalo nézetét és fontosabb akcioit a kdvetkezs paranccsal:




rails generate controller users new edit index show
forgotten

A parancs futtataséaval 1étrejott az users kontroller és a hozza kapcsolodo
nézetek koztiik az 4j felhasznalo létrehozasat lehetévé tevs new, a felhasznaloi
profil szerkesztését megvaldsité edit, az ellenfél és baratnak jelolhet6 felhasz-
néalo keresését lehetévé tevé index, a felhasznéloi profilt megjelenité show,
és a hianyzo jelszot potlo forgotten feliilet, illetve akcid. Tervezéi kérdés,
hogy az elfelejtett jelszo kezelését a felhasznalok kontrollere részének tekint-
jik, vagy 6néllé kontrollert hozunk létre szaméra. A gyakorlaton amellett
dontottiink, hogy az elfelejtett jelszo keriiljon a felhasznalok kontrollenébe.

Hozzunk mindjart létre a regisztracios nézetet! Legyen egy cimsorunk,
amely elmondja a felhasznalonak, hogy melyik oldalon van. Az esetleges hi-
baiizeneteknek tartsunk fenn helyet. Ezutan egy fieldset-ben definidljuk
egy formot, amely ez esetben egy konkrét, létez6 modellhez van kotve. Ezt a
form_for Rails helperrel tehetjiik meg. Ennek els6 paramétere a modell neve
szimbo6lum formajaban, masodik paramétere a formhoz kotétt akcio, amely
legyen a users kontroller create akcidja a konvenciot kovetve. A metddus
blokkjanak van egy paramétere a form, amin keresziil definialjuk fogjuk az
lrlap elemeit. Legyen a hat elem rendre a kdvetkezs: egy tizennégy karak-
ter széles felhasznalonévre vonatkozo szévegbeviteli mezé a hozza kapcsolodo
cimkével, egy harminc karakter széles email cim szévegbeviteli mezd a hozzé
kapcsolodo cimkével, két darab 14 karakter széles jelszobeviteli mez6 a hoz-
zajuk kapcsolodo cimkével, a két jelszomezs eltérd azonositoval rendelkez-
zék, az egyik prefixe _confirmation-re végzddjék, egy szovegbeviteli mezd a
bankszamlaszdmnak, és végiil egy nyomoégomb. Az oldal aljan helyezziink el
egy visszalépés gombot azon felhasznaloknak, akik véletletiil tévedtek ide. A
:back szimbolummal hivatkozott értékben a Rails a HTTP_REFERER HT'TP
fejléc elem vagy a Javascript history attribituma alapjan tarolja a megel6z6
HTTP kérésben hasznélt URI-t.

<hl1>Registration</hl>

<%= flash |:error| %>

<fieldset>
<legend>Register a new user</legend>
<%= form _for @user, :url => { :action => ’create’ } do |f]
Ye>
<div>

<%— f.label :username %> :
<%= f.text field :username, :size —> 14 %>
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</div>
<div>
<%= f.label :email %> :
%= f.text field :email, :size = 30 %>
</div>
<div>
<%= f.label :password %> :
<%= f.password _field :password, :size = 14 %>
</div>
<div>
<%= f.label :password confirmation %>
<%= f.password field :password confirmation, :size =>
14 %>
</div>
<%= f.submit "Register" %>
<% end %>
</fieldset>

<%= link _to "Back", :back %>

A létrejott oldal HTML forrasat tekintve a kovetkezdt latjuk. A formok
mezGinek name és id attribatuma tartalmazza a modell nevét és a mezd nevét.
A név attribitum Ruby hash mintajara késziilt el, a modell nevének hash-
ére hivatkozik a mezé Rails forrdsban megadott neve. Az altalunk megadott
mezGkon kiviil 1étrejott két hidden mez6 is, amelyek a form hasznélojanak hi-
telesitését hivatottak ellenérizni. A visszalépés itt JavaScripttel valosul meg.
A forrast megtekintve lathatjuk, hogy a :password_confirmation szim-
bolumbol a Rails automatikusan a Password confirmation szoveget allitotta
el6. A stringek és a szimbolumok igy ezen elv mentén felcserélheték a form
helperek argumentumlistajaban.

A form eseményét a Rails konvenci6 szerint a create kontroller metddus
fogja kezelni. Ez még nem létezik, ezért definidljuk azt egyelére tires torzzsel.

A felhasznéloi profil szerkesztésének nézetében (edit.html.erb) talalha-
t6 form szinte teljesen megegyezik az 1j felhasznalot 1étrehozé formmal. A
felhasznalonév modositasat kell inaktivva tenniink, illetve az eseménykezels
kontroller akciot kell moédositanunk. A form eseményét a Rails konvencio
szerint a update kontroller metodus fogja kezelni. Ez még nem létezik, ezért
definialjuk ezt is egyelére szintén iires torzzsel. Ezen kiviil a nézetben a
feliratokat kell még atirnunk regisztraciorol profil szerkesztésére.

<h1>Profile</h1l>

<%— flash |:error| %>




<fieldset>

<legend>Edit user profile</legend>

<%= form _for @Quser, :url = { :action => ’update’ } do |f|
Te>

<%= f.submit "Update" %>
<% end %>
</fieldset>

<%= link _to "Back", :back %>

Mivel a form_for Rails helper metodust hasznéltuk a form létrehozéasare
a new és az edit nézetekben, ezért sziikséges a megfelel6 kontroller akcidk-
ban a Quser példanyvaltozo inicializdlasa. Ezeket egyel6re, akarcsak a jaték
kontroller esetén, ne adatbazisbol tegyiik meg, hanem statikus tartalommal
toltsiik fel. Mig a new esetén a felhasznaldé még nem lézetik az adatbazis-
ban, attributumai inicializalatlanok, ezért elégséges egy frissen létrehozott
példéany hasznélata, addig az edit esetén mar ki kell tolteniink a struktura
mezdit beleértve az adatbazisbeli azonosité id attribitumot is.

def new
@Quser = User.new

end

def edit
@Quser = User.new
Quser.id = 1
@user . username = ’Valaki’
@Quser.email = ’'valaki@mail .bme.hu’
@user . password = ’titok’

end

A felhasznélok listajat megjelenité index nézetben a @users példanyval-
tozoban tarolt halmaz elemein lépkedjiink végig egy ciklussal, és irjuk ki a
felhasznalok nevét egy listaban. A felhasznalonevek mellé helyezziink el két
linket: a kihivas linkjét és a baratnak jelolés linkjét. Az el6bbi mutasson
az 1j jaték létrehozasa linkre, aminek at kell adnunk majd késébb két fel-
hasznéléazonositd, az utébbi mutasson a friend linkre, aminek at kell majd
adnunk a baratnak jelolt felhasznal6é azonositojat.

<h1>Users</hl>
<ul>
Y%= for u in @users do %>




<1i>%— u.username %> <%— link to "Challenge", "/games/
new" %> <%= link to "Friend", "/users/friend" %</1i>
<% end %>
</ul>

Az index nézethez tartozo kontroller akciéban tehat inicializalnunk kell
a Qusers példanyvaltozot, és egyel6re még iires torzzsel definialnunk kell a
friend metoédust. Mivel az index nézetben csak a felhasznaloé nevét hasznal-
juk, ezért csak azt az attributumot és az id-t inicializaljuk a kontrollerben.

def index
@userl = User.new
@Quserl.id =1
@userl . username = ’Valaki’
@Quser2 = User.new
@Quser2.id = 2
@Quser2 . username = ’Valakimas'’
@users = | @userl, Quser2 |

end

def friend

end

A felhasznal6i profilon legyen megtekinthetd a felhasznald neve, statisz-
tikai adatai és az iizenéfala. Az utobbi kettérél még nem tudunk semmit,
ezért azokat egyel6re hagyjuk iiresen.

<h1>Profile</h1l>
<%= @user .username %>

<h3>Statistics</h3>

<h3>Message board</h3>

A show nézet szamara inicializalnunk kell a @user példanyvaltozot.

def show
@Quser = User.new
@Quser.id = 1
@Quser . username = ’Valaki’
@user . email = ’'valaki@mail .bme.hu’
@user . password = ’titok’
end

Ezutan alakitsuk ki az elfejetett jelszo oldalt is. Itt egyszertibb a formunk
a beléptetésnél, csak az email cimet tartalmazza.

10




<h1>Request forgotten password</hl>

<fieldset>

<legend>Please give your user name</legend>

<%= form for @user, :url => { :action => ’send forgotten’
}, :method => :post do |f| %>

<div>

<%— f.label :username %>
<%= f.text field :username, :size => 14 %>
</div>
<%= f.submit ’Send’ %>
<% end %>
</fieldset>

<%= link _to ’'Back’, :back %>

Az elfelejtett jelszo kikiildését a form eseményét kezels kontroller akcio, a
send_forgotten teszi majd meg, amit fel kell venniink a kontroller osztélya-
ba egyeldre iires torzzsel. Ha a felhasznaldé meggondolna magét, és megsem
kivanna elkiildetni maganak a jelszavat, egy Back feliratt linkkel biztositjuk
szamara a lehetGséget az el6z§ oldalra valo visszatérésre.

<h1>Request forgotten password</hl>

<fieldset>

<legend>Please give your user name</legend>

<%= form for @user, :url => { :action => ’send forgotten’
}, :method => :post do |f| %>

<div>

<%= f.label :username %>
<%~ f.text field :username, :size — 14 %>
</div>
<%= f.submit ’Send’ %>
<% end %>
</fieldset>

<%= link _to ’'Back’, :back %>

Térjiink at a belépett felhasznalé hasznalati eseteire. Modositsuk az al-
kalmazas szintd helperiink visszatérési értékét true-ra, és rendereljiink a be-
lépett felhasznalé6 meniijébe is hasznélhato linkeket. Ilyen példaul a profil
szerkesztése, a személyes statisztika megtekintése, a jatékpartner keresése,
illetve a kilépés. Ezen funkciokhoz hozzunk létre egy-egy linket a meniiben.
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A kilépés miivelet mutasson a még nem létezé sessions kontroller destroy
akciojara, a statisztika pedig a users kontroller még nem létez6 statistics
akcidjara. A felhasznaloi profil szerkesztéséhez hasznéljuk a edit akciot,
ennek azonban &t kell majd kés6bb adnunk a bejelentkezett felhasznéléd azo-
nositojat, ami még nem &ll a rendelkezésiinkre, igy e link még inaktiv lesz.
A felhasznalok listdja pedig mutasson a index nézetre.

Welcome, valaki!<br/>
<%= link _to "Profile", ’/users/edit/’ %> <br/>

<%— link _to "Statistics", ’'/users/statistics @ %> <br/>
<%= link to "Show_users", ’/users/’ %<br/>
<%= link _to "Logout", ’/sessions/destroy’ %>
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