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Laborunk témaja az elkészitett rendszer tesztelése. A Rails tesztkornye-
zete harom elembdl all:

e tesztadat-definicio, ami a tesztadatbazisba betoltendd rekordokat defi-
niaja,

e teszteset-specifikacio,

e tesztvégrehajtd kornyezet, amely automatikusan végrehajtja a teszte-
seteket a tesztadatokat felhasznalva.

A tesztelés elGkészitésére elGszor teszt adatokat definialunk, amelyekre
a teszteseteinkben hivatkozni fogunk. Ezeket a Rails alkalmazasunk test/
fixtures konyvtaraban helyezziik el. Az egységtesztek és funkcionalis tesz-
tek szamara ezeket az adatokat a minden egyes teszt eset elején hivatkozott
test/test_helper.rb fijl fogja elérhetévé tenni, integracids tesztek esetén
pedig magunk toltjiik be.

Definialjuk az alabbi két User példanyt az users.yml fajlban. A mo-
dellt szkripttel hoztuk létre igy ott mar lathatunk kezdeti adatokat, amiket
modositunk. Az idékozben egy migraciéban atnevetett titkositott jelszo att-
ribatum megadahoz a modell osztaly encrypt osztalymetodusat hivjuk segit-
ségiil. A felhasznalospecifikus a titkositas soran hasznélt salt attributumot
kiilon-kiilon definialjuk. A késébb migracioval modositott, illetve hozzaadott
attributumokat magunknak kell médositanunk, illetve hozzaadnunk a struk-
tardhoz, ilyen példaul a salt. Két jatékost definialjunk, akik kozott igy
jatékot hozhatunk létre.

<% SALT = ’titkositosegedvaltozoerteke’ %>
<% PASS = ’titok’ %>



jatekosl:
id: 1
username: en
salt : <%= SALT %>
encrypted password: <%— User.encrypt PASS, SALT %>
email : en@mail.bme.hu

jatekos2:
id: 13
username: vesztes
salt : <%= SALT %>
encrypted password: <%— User.encrypt PASS, SALT %>
email: vesztes@mail .bme.hu

A felhasznalokhoz hasonléo médon megadjuk két jaték tesztadatait is az
games. yml fajlban. A jatékok és a felhasznalok kozott kett6-tobb relacio
van, az idegen kulcsaink neve playerl és player2, amik nem felelnek meg a
Rails konvenci6inak, mert nem _id-re végzd&dnek, igy elsGdleges kulcsaikkal
hivatkozunk a felhasznalokra.

elso:
playerl: 13
player2: 1

result: 2

masodik :
playerl: 1
player2: 13

result: 1

A lépések tesztadatait (moves.yml) is vegyiik fel. A lépések egy-tobb rela-
cioban all a jatékok modellel, és a kulcsunk itt megfelel a Rail konvencidinak.
Ez lehetévé teszi szamunkra a méasik tesztadat kulcsaval valo hivatkozast. Ha
a YAML fajlunkban egy ilyen kulcshoz a hivatkozott tesztadat egy kulcsat
rendeljiik, a Rails feloldja a kapcsolatot.

one:
game: elso
move: e€d

user id: 1

two:
game: elso




move: eb
user id: 13

Toltsiik be a teszt kornyezet adatbéazisdba ezeket az adatokat iigyelve
arra, hogy a kornyezetként a teszt kornyezet legyen beéllitva.

RAILS ENV="test ’ rake db:test:prepare
RAILS ENV='test’ rake db:migrate
RAILS ENV='"test’ rake db:fixtures:load

Ha MySQL konzolon megnézziik a betoltott adatokat, azt lathatjuk, hogy
az id attribitum véletlen értékkel tolt6dott fel, ahol azt explicite nem defi-
nialtuk, az idépecsétek pedig a betoltés idépontjat vették fel.

Elgszor irjunk egységteszteket! Az egységtesztek a modell osztélyok me-
todusait és validacioit hivatottak ellenérizni. Az egyégteszteket a Rails pro-
jektiink test/models (Rails 4 el6tt test/unit) konyvtardban talaljuk. Min-
den egyes modell létrehozasa utan automatikusan létrejon hozza egy ahhoz
kapcsolodo teszt osztaly itt.

Irjunk teszteseteket, amelyek a User modelliink

validates :username,
presence: true,
length: {in: 4..14, too long: ’'Too_long_username’},
uniqueness: true

validacidinak megtorténtét ellenérzik. ElGszor létrehozunk egy 1j felhasz-
nalot mindenféle inicializécié nélkiil, majd megprobaljuk eltarolni az adat-
bazisba. A feltételezésiink az, hogy a mentésnek nem szabad sikeriilnie. A
mésik tesztesetiink azt ellendrzi, hogy a tesztadatok kozott megadott felhasz-
naléonév, jelszo paros segitségével be tudhatunk-e egyéltalan jelentkezni. A
harmadik a felhasznalonév hosszat.

Irjunk még egy tesztesetet, ami a modell egy példanymetodusat ellenér-
zi. Ez az altalunk irt games metodust teszteli, amit azon jatékokbol rakunk
Ossze, ahol a jatékosunk az elsd, illetve a masodik pozicioban all. Az ellen-
Orzést a szamossag alapjan vizsgaljuk.

require ’test helper’

class UserTest < ActiveSupport:: TestCase
test "the_truth" do
#def test the truth
assert true, "Valami_nagy_baj_van,_ha_ez_nem_true"
end




test "cannot_save_without_username" do

u = User.new
assert !u.save, "Houston"
end

test "cannot_save_with_existing_username" do
u = User.new
u.username = ’en’
assert !u.save, "_we_have_a_problem"

end

test "cannot_save_user_with_username_of_2_characters"
do
u = User.new
u.username = "jo
assert !u.save
end

n

test "count_games_of_en" do
@Quser = users (:jatekosl)
assert equal @user.games.size , Game. all.size
end
end

Miutan a webszerveriinket tjrainditottuk tigy, hogy az a tesztkornyetetet
hasznalja, a tesztesetet futtatva meggyézddhetiink réla, hogy tényleg nem
torténik meg a mentés. Ha mégis sikeriilne, a megadott hibaiizenetnek kell
megjelennie. Egyuttal bongész6bdl is kiprobalhatjuk, hogy miikodik a beje-
lentkezés.

RAILS ENV="test’ rake test:units
(in /home/kovacsg/gyakorlat)
Run options: —seed 63727

# Running:

Finished in 0.257367s, 19.4275 runs/s, 19.4275
assertions/s.

5 runs, 5 assertions, 0 failures, 0 errors, 0 skips
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A funkcionalis tesztek a kontrollerek és a nézetek helyes miikodését ellen-
6rzik, a test/controllers (Rails 4 el6tt test/functional) kdnyvtarban
talalhatok. Alapértelmezés szerint minden egyes a létrehozaskor megadott
kontroller akciora létrejon egy az akcid sikeres megjelenitését ellenérzé tesz-
teset.

ElGszor egészitsiik ki a SessionsControllerTest tesztet, amely jelenleg
két tesztesetet tartalmaz. Az elsé a bejelentkezést, a masodik a kijelent-
kezést teszteli, nevezzilk at a teszteket ennek megfelelGen! A bejelentkezés
eseményt a SessionController create metodusat hasznalja, a kijelentezés
esemény pedig a destroy metddust. A tesztben a post metdodust hasz-
naljuk, amelynek els6 paramétere a teszelend6 akcid, a méasodik a HTTP
kérés paraméterei, a harmadik pedig a kérés el6tti session paraméterek ér-
tékeit tartalmazo hash. A sikeres bejelentkezés tesztben a tesztadatokban
szerepld felhasznalonév, jelszo parost kiildjiik el, és azt feltételezziik, hogy
visszairanyitodunk a belépés el6tti nézetre, a :user session paraméter értéke
nem nil, rdadasul megegyezik a tesztadat azonositojaval. A kilépés teszt-
ben HTTP kérés paramétereket nem adunk meg, tehat a masodik paraméter
nil, azonban harmadik paraméterként beallitjuk a :user session paramétert
azt imitélva, hogy van bejelentkezett felhasznalonk. Valaszként atiranyitast
varunk az aktuélis oldalunkra, és azt, hogy a session paraméter kinullazodik.

require ’test helper’

class SessionsControllerTest < ActionController ::
TestCase
# test "the truth” do
# assert true
# end
setup do
@Qrequest . env | "HITP_REFERER'"|="’/say/hello’
end

test "login" do
post :create, { :username => users (:jatekosl).
username , :password => ’titok’ }
assert response :redirect
assert _not_nil session [: user|
end

test "logout" do




get :destroy, nil, { user: users(:jatekosl).id }
assert response :redirect
assert nil session [: user |
end
end

A tesztesetiink kész van azonban nem futhat le sikeresen ugyanis a kont-
rollerben szerepl6 redirect_to :back atiranyitasban nem definialt a :back
értéke. Ezt a Rails a javascript history elérhetetlensége miatt a HTTP_REFERER
nevi HTTP kérés paraméterbsl veszi, igy ezt minden egyes tesztesetben be
kell allitanunk. Ezt hatékonyan a setup metoédusban tehetjiik meg, amely
minden teszteset el6tt lefut.

class SessionsControllerTest < ActionController ::
TestCase
setup do
Q@Qrequest .env | "HITTP REFERER'|="'/say/hello’
end
end

A UsersControllerTest-et és a TasksControllerTest-et szkripttel hoz-
tuk létre, amely automatikusan generalta a teszteseteket és tesztadatokat, az
utobbi esetében még a tesztesetek torzse is létrejott. A tesztadatok kulcsait
modositottuk, igy az azokra vald hivatkozast frissiteniink kell a setup-ban.
Mivel a mtiveleteink jo része csakis bejelentkezett felhasznéld szamara lehet-
séges, e két tesztfajlban a get és post miveletek harmadik paraméterében
inicializalunk kell a sessions hasht a harmadik paraméterben. Az alab-
bi kodrészlet erre mutat egy példat, azonban ezt a kontrollerekben szerepld
before_filter miatt minden akcioban el kell végezniink, rdadésul ez a mii-
velet csak az adminisztrator tipusia felhasznalok szamara lehet elérhetd, igy
egyszerre mindkét tesztadatunkat kihasznaljuk.

A teszteseteink legyenek a kovetkezok. A regisztréacios oldal betoltésének
sikerességét és az azon megjelend H1 HTML elem cimkéjét vizsgaljuk. A
profil oldalon a betoltés sikerességét ellenérizziik, ha a felhasznalé be van
jelentkezve, és a sajat oldalat nézi. Az index oldalon a tordelést ellendrizziik,
mivel 2 tesztadatunk van, a masodik oldalon nem jelenhet meg LI HTML
elem.

Y

require ’test helper

class UsersControllerTest < ActionController :: TestCase
test "should_get_new" do
get :new




assert response :success
assert select "hl", "Registration"
end

test "should_get_edit" do
get :edit, { id: users(:jatekosl).id}, { user:
users (:jatekosl).id}
assert response :success
end

test "should_get_index_page" do
get :index, { page: 2 }
assert _response :success
assert select "1i", O

end

test "should_get_index" do
get :index
assert response :success
end

test "should_get_forgotten" do
get :forgotten
assert _response :success
end
end

A funkcionalis teszteseteket a rake test:functionals szkripttel futtat-
hatjuk.

A tesztek harmadik tipusa az integracios teszt, amellyel egy bongészé-
si folyamatot ellenérziink. Készitsiink egy tesztet a felhasznaloi profilkép
feltoltésének esetére!

rails generate integration test new game

E parancs kiadasa utdn a test/integration konyvtarban létrejott egy
new_game.rb nevid allomény, ahol az integracios tesztiink metodusait helyez-
ziik el.

A fajl elején toltsiik be az Gsszes teszt adatot fixtures :all, majd de-
finidljuk a bongészési folyamatot tgy, hogy az a bejelentkezéstsl jusson el
legalabb egy jaték létrehozasaig. Ne feledkezziink el a karakterkodolés beal-
litasarol sem, ha ékezetes karaktert hasznélunk!




Az integracios tesztesetet a funkcionélis teszteknél megismert tesztesetek-
b6l mint tesztlépésekbdl tevidik Ossze.

Az els6 1épésben egy be nem jelentkezett felhasznalo betolt egy véletlen
oldalt, amin elérhets a bejelentkezési form. Itt csak annyit feltételeziink,
hogy az oldal betoltédik.

A masodik tesztlépés a bejelentkezés. Az aktualisan megjelenitett nézeten
talalhato egy form, amelyen keresziil username és password kérés paraméte-
reket juttathatunk el a /sessions/create kontroller akcionak. Mivel az ak-
ci6 végén minden esetben egy atiranyitas all, post helyett a post_via_redirect
metodust kell hasznalnunk, ami a kérés utan koveti az Osszes atiranyitéast.
Ennek a metoédusnak a paraméterlistaja eltér a megszokottol, vagyis az akcio,
paraméterekek, session, flash négyestdl, itt a masodik paraméter ugyanugy a
HTTP kérés paraméterlistaja, azonban a harmadik paraméter a HT'TP fej-
rész opciok hashe. Mivel az atiranyitas az el6z6 oldalra torténik a vizsgalat
akcioban, a harmadik paraméterben kell megadnunk a HTTP_REFERER fejrész
opcioval, hogy mely oldal volt az el6z6 oldal. A feltételezésiink az, hogy a
sessiontink inicializalodik, amit a session hash vizsgalataval tehetiink meg.

A harmadik tesztlépés megnézi az index oldalt t6lti be, ahol kihivhatunk
egy jatékost. Sikeres HT'TP valasz az elvarasunk.

A negyedik tesztlépésben létrehozzuk a jatékot, a /games/ URL mellé
atadva a :cid paramétert.
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require ’test helper

class NewGameTest < ActionDispatch:: IntegrationTest
# test "the truth” do
# assert true
# end
test "new_game" do
get ’/say/hello’
assert response :success

@Quser = users (:jatekosl)
post via redirect ’/sessions/create’,
{:username=>@user . username , :password=>’titok’},

{ "HTTP_ REFERER" => ’/say/hello’ }
assert equal session [:user|, Quser.id

get ’/users/index’
assert response :success
assert select "li" 6 User.all.size




g = Game. all . size

get ’'/games’, { :cid => users(:jatekos2)}
assert response :success

assert equal g, Game. all .size

end
end

Futtatva az integracios tesztet lathatjuk, hogy az egy teszteset négy teszt-
lépése soran mind a hat ellenérzésen sikeresen atment.

RAILS ENV="test ’ rake test:integration (in /home/kovacsg
/gyakorlat)
Run options: —seed 7457

# Running:

Finished in 0.745469s, 1.3414 runs/s, 8.0486 assertions
/s.

1 runs, 6 assertions, 0 failures, 0 errors, 0 skips

A tesztek 6todik nagy csoportja a portal teljesitGképességét hivatott el-
lenérizni. Rails 4-t6l ez mér nem része a teszt-keretrendszernek, kiilon te-
lepiteniink kell a megvalosito fiiggvénykonyvtarakat. A teljesitményteszek
futtatasahoz sziikségiink van a ruby-perftest és a ruby-prof fliggvény-
konyvtarra, melyeket a Gemfile-ban kell meghivatkoznunk, illetve egy olyan
ruby értelmezére, amely képes monitorozni a végrehajtast sordn felhasznalt
memoriat és a végrehajtashoz sziikséges id6t. Az alapértelmezett értelmezd
csak korlatosan képes kiszolgalni a teljesitményteszteket.

A teljesitményteszteknek két fajtaja van a hosszt végrehajtasi idét igény-
16 metodusok tesztje (profile) és a statisztika (benchmark). A két teszttipus
ugyanazokat a teszteseteket hajtja végre, és hasonld paraméterekkel konfigu-
ralhatok. A benchmark altalanos statisztikat kozol a portal a teszteset altal
ellenérzott részérdl, a profile pedig a sztik keresztmetszetet jelentd pontokat
probalja azonositani.

A teljesitményteszteket akarcsak az integracios teszeket explicit modon
kell létrehoznunk:

rails generate performance test browsing
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Az alabbi teszteset az index nézet tdmadja meg 5 egymas utani kéréssel.

require ’'test helper’

require ’rails /performance test help’

class BrowsingTest < ActionDispatch :: PerformanceTest
# Refer to the documentation for all available

options
# self.profile _options = { runs: 5, metrics: [:
wall time , :memory/,
# output: ’tmp/performance ’,

formats: [: flat] }

test "homepage" do
get 7/’
end
end

A tesztesek végrehajtdsanak naploja a logs konyvtarba keriil, a telje-
sitménytesztek részletes adatai emellett a tmp/performance konyvtarban is
megjelennek szovegesen, tablazatosan esetleg képként grafikusan.

A gyakran végrehajtandé teljesitményteszt-célok vonatkozasaban teszte-
seteket érdemes definidlnunk, amelyeket a test:profile és a test:benchmark
rake célokkal hajthatunk végre.

rake test:profile
(in /home/kovacsg/gyakorlat)
Run options: —seed 40348

# Running tests:
BrowsingTest#test homepage (140 ms warmup)
process time: 20 ms

memory: 0 Bytes
objects: 0

Finished tests in 4.390694s, 0.2278 tests/s, 0.0000
assertions/s.

1 tests, 0 assertions, 0 failures, 0 errors, 0 skips
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