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A gyakorlat soran az el6z6 gyakorlatokon megkezdett feladat megoldéasat
folytatjuk. Elgszor fejezziik be a felhasznalok és a jatékok modellek szerkesz-
tését. A felhasznalok modellben az authenticate metddusban elkévettiink
egy hibat, a where ugyanis enumeraciot ad vissza, és nekiink egyetlen objek-
tumra van sziikségiink, ezért alkalmazzuk az eredményre a first, last vagy
take metodusok egyikét.

A jatékok modellben tobb-ketts relacié van a felhasznalok modell felé. Az
egyik kapcsolat neve a Game modellben playerl, a masiké player2. Ezeket
a User modellben nevezziik el gamesl-nek, illetve games2-nek tekintettel
arra, hogy a jatékos épp kihivo vagy kihivott volt-e. Ezek helyett egy olyan
games fliggvényre van sziikségiink, ami a felhasznalo kihivé vagy kihivott
szerepétsl fiiggetleniil tartalmazza az Osszes jatékat. A metoédus neve azt
imitalja, mintha ez egy getterrel kozvetleniil elGallithato lehetne.
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has many :gamesl, class name: ’'Game’, foreign key:
playerl’
has many :games2, class name: ’'Game’, foreign key:
player2’
def games
gamesl + games2
end
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Térjiink at a bejelentkezés, illetve a regisztracio ellendrzésére! A web-
feliilleten konnyen ellendérizhetjiik, hogy a bejelentezés, a regisztricid és a
kijelentkezés megfelelGen miikodik. A regisztracié sordn azonban fel kell ké-
sziilniink a hibas adatok megadésara: nem egyezd jelszomegerGsités, nem
elég hosszu vagy foglalt felhasznalonév stb. Ezeket a felhasznalé modellben
validécios metddusok hozzaadasaval ellenérizhetjiik.

validates :username,




presence: true,
length: {in: 4..14, too long: ’'Too_long_username’},
uniqueness: true
validates :password,
confirmation: true, :if => :password required?

A fenti kodrészlet a username és a password attribatumokat vizsgalja.
Az el6bbi vonatkozasaban ellenérzi, hogy a felhasznald6 megadta-e egyélta-
lan, a hossza megfelelG-¢e, és egyedi-e, az utéobbi vonatkozasaban pedig azt,
hogy a megerssités megegyezik-e a jelszéval, amit a password_required?
metoddussal ellendrziink.

def password required?

encrypted password.blank? || !password.blank?
# self.new record? [| self.password?
end

Rails 4-t6l a HTTP kérésben szereplé paraméterekre vonatkozo sziirés 1é-
pett életbe, aminek helye a kontroller user_params privat met6dusa, amihez
hozzéadjuk a :password_confirmation szimboélumot a permit paraméter-
listajahoz.

Ellenérizziik konzolon, hogy ki tudjuk-e ezeket a szabalyokat jatszani,
illetve, hogy az altalunk megadott iizenet megjelenik-e a hibak kozott. Lat-
hatjuk, hogy létezs felhasznalonév megadasa esetén a felhasznélo létrehozasa
elott lefut egy lekérdezés, ami a felhasznalonév 1étezését ellenérzi az adatbé-
zisban, és miutan taldlunk ilyet, a teljes felhasznalolétrehozasi tranzakciot
visszagorgetjiik. Ezutan megvizsgalhatjuk a hiba okat az elmenteni kivant
objektumon a errors.messages metodussal. Kiprobalhatjuk a tal rovid és
a til hosszu felhasznaloneveket, és az utobbi esetén latjuk, hogy megjelenik
a sajat hibatizenetiink. Végiil azt is latjuk, hogy iires felhasznalonévvel nem
tudunk 1j felhasznalot felvenni. A jelszo és megerdsitésének hibas megadasat
a webfeliileten ellendrizhetjiik.

rb(main):001:0 > u = User.new

= #<User id: nil, username: nil, encrypted password:
nil , email: nil, created at: nil, updated at: nil,
salt: nil>

irb (main):002:0 > u.username = ’valaki’
= "valaki"
irb (main):003:0 > u.email = ’valaki@bme.hu’

=> "valaki@bme.hu"
irb (main):004:0 > u.save
(0.3ms) BEGIN




User Exists (0.3ms) SELECT 1 AS one FROM ‘users
WHERE ‘users ‘. ‘username ° = BINARY ’valaki’ LIMIT 1

(0.2ms) ROLLBACK

=> false

irb (main):005:0> u.errors

=> #<ActiveModel :: Errors:0x00000003d67c40 @Qbase=#<User
id: nil, username: "walaki", encrypted password: nil
, email: "valaki@bme.hu", created at: nil,
updated _at: nil, salt: nil >, @messages={:username
=>["has already been taken']}>

irb (main):006:0> u.errors.messages

—=> {:username=>["has_already_been_taken"|}

irb (main):007:0 > u.username = ’valaki2’
= "valaki2"

irb (main):008:0 > u.username = ’'v’

. M

irb (main):009:0> u.save
(0.2ms) BEGIN
User Exists (1.4ms) SELECT 1 AS one FROM ‘users
WHERE ‘users ‘. ‘username ¢ = BINARY ’v’ LIMIT 1
(0.2ms) ROLLBACK
=> false
irb (main):010:0 > u.errors.messages
=> {:username=>|"is_too_short_(minimum_is_4_characters)
)
irb (main):011:0> u.username =
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV’
= "yVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVY"
irb (main):012:0> u.save
(0.3ms) BEGIN
User Exists (0.4ms) SELECT 1 AS one FROM ‘users
WHERE ‘users ‘. ‘username ° = BINARY ’
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVVYVVVYVYYVY T LIMIT 1
(0.7ms) ROLLBACK
=> false
irb (main):013:0> u.errors.messages
= {:username=>|"Too_long_username"|}
irb (main):014:0> u = User.new
= #<User id: nil, username: nil, encrypted password:
nil , email: nil, created at: nil, updated at: nil,
salt: nil>
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irb (main):015:0> u.save
(0.3ms) BEGIN
User Exists (0.6ms) SELECT 1 AS one FROM ‘users
WHERE ‘users ‘. ‘username ‘ IS NULL LIMIT 1
(0.8ms) ROLLBACK

—> false
irb (main):016:0> u.errors.messages
=> {:username=>["can’t_be_blank", "is_too_short_(

minimum_is _4_characters)"|}

Elgszor tavolitsuk el a harmadik gyakorlaton a felhasznalok kontrolleré-
ben elhelyezett statikus értékeket, amit eddig csak a create akciéban tettiink
meg. Azt latjuk, hogy a bejelentkezett felhasznalé adatbézisbol valo lekér-
dezése tobb metodusban is el6fordul 1évén sziikségiik van ré vagy a kontrol-
lerben vagy a nézetben. Ezt a lekérdezést kivalthatjuk egy before_filter
szirével. A szlir§ illeszkedjék a edit, a friends, a show, a update és a
destroy metodusokra, és illeszkedés esetén fusson le a find_user privat
metodus.

class UsersController < ApplicationController

before filter :find wuser, :only = |[:edit, :friends,
:show, :update, :destroy]
#before filter :find wuser, :except => [:new, :create,

cindex , :forgotten , :send_ forgotten|

private
def find user
@Quser = User.find params|:id |
end
end

Ahhoz, hogy a felhasznal6 kereshet6 lehessen, sziikségiink van arra, hogy
az id paraméter a HTTP kérés URI-jabol elérkezhessen a kontrollerben.
ben. Legel6szor azonban allitsuk at a webszerveriink gyokerét a hello oldal-
ra.

root ’say#hello’

Azon akciok a felhasznalok kontrollerben, ahol sziikségiink van az id pa-
raméterre a kovetkez6k: edit, update, friends és a show. Modositsuk az
utvonalak listajat tgy, hogy az tartalmazza az eseménykezelGk ttvonalait is
a update, a create és a send_forgotten akcidkat, amelyekhez post HTTP
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kéréssel férhetiink hozza. A felhasznalé profil oldalahoz rendeljiink ttvonal
helper metédusokat a :as hash kulccsal. Ez a példaban egy profile_path
és egy profile_url helpert hoz létre, amelyek paraméterezhetsk egy felhasz-
naléazonositoval.

get ’users/edit /:id’ => ’users#edit’

post ’users/update/:id’ => ’users#update’
get ’users/index /:page’ => ’users#index’
get ’'users /:page’ => ’users#index’

get ’'users/forgotten’

post ’users/send forgotten’

get ’users/friends /:id’ => ’users#friends’

get ’users/show/:id’ => ’users#show’, :as => ’profile
2

Visszatérve a felhasznalok kontrollerére megirhatjuk a hianyzoé metédusok
torzsét. A profilt csak akkor endedjiik modositani, ha a felhasznélé maga
akarja azt elvégezni, kiilonben iranyitsuk at a felhasznéalot a sajat profiljara.
A felhasznal6 baratnak jelolt felhasznaloinak listaja tires volt, inicializéljuk
az el6z6 gyakorlaton bemutatott moédon. A profil frissitése utén mind a
sikeres, mind a sikertelen atiranyitasban hasznaljuk a id paramétert. Végiil a
felhasznalo torléséhez is sziikségiink van a térlendé felhasznéléd azonositojara.

class UsersController < ApplicationController
def edit

if session [:user| != params]|:id]|
redirect _to profile path(session [:user])
end
end

def friends
@friends = @user. friends
end

def show
end

def update
if session [:user| != params]|:id]
return
end
if Quser.update attributes params|: user|]
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flash [: error| = ’"Profile_updated_successfully

redirect to :action => :show, :id => session [:
user |
else
flash [: error| = @Quser.errors.message
redirect to action: :edit, id: session [: user |
end

end

def destroy
User.delete Q@user.id
#Quser. delete
end
end

Hibas linkjeink talalhatok a meniiben is, és a formokban is. A meniiben
a felhasznalot idvolzs lizenetet testreszabhatjuk, hozzunk létre e célbodl egy
my_username azonosit6ji helper metdodust. A bejelentkezett felhasznald me-
niijében vegyiik fel a folyamatban 1év§ és a korabbi jatékok listajat. A profil
oldal linkjében hasznaljuk fel a profile_path helpert a session hashben lévé
felhasznaloazonositoval paraméterezve.

<% if logged in? %>
Welcome , <%= my username %> !<br/>
<%= link _to "Profile", profile path(session |[:user])

%> <br/>

<%= link to "Statistics", profile path(session [:user
) %> <br/>

<%= link _to "Show_users", ’/users/index’ %><br/>
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<%= link to "My_ongoing_games", url for({controller:
games’, action: ’index’, h:’17}) %<br/>
<%= link to "My_finished _games", url for({controller:
'games ', action:’index’, h:’0’}) %<br/>
<%= link to "Logout", ’/sessions/destroy’ %>
<% else %>

A helper amennyiben van bejelentkezett felhasznalo, kikeresi annak a
felhasznalonevét az adatbazisbol, egyébként vendégként iidvozoljiik.

module ApplicationHelper
def my username
if session [:user|
User. find (session [: user|) .username
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else
"Guest"
end
end
end

A jatékok listazasahoz sziikségiink van egy 1j utvonal felvételére. Ehhez
a games eréforras konfiguraciojara van sziikségiink, azonban nincs meg még a
sziikséges tudasunk, hogy ezt most megtegyiik, viszont a kontroller megfeleld
nézetét modosithatjuk. A meniiben a paramétert h-nak neveztiik, amit csak
akkor kell figyelembe venniink, ha van bejelentkezett felhasznélé. Ha h értéke
0, akkor a folyamatban 1év4, ha h értéke egy, akkor a befejezett, egyébként az
Osszes jatékra kivancsiak vagyunk. A keresést a modell osztalyban végezziik
el egy-egy osztalymetodussal.

class GamesController < ApplicationController
def index
if params|:h| && session [: user|

if params|[:h] = ’0’

@Qgames = Game. find ongoing games(session [: user
D)

elsif params|:h] =— 1’

@Qgames = Game. find finished games(session [: user

1)

else
@games = Game. all

end

else
@Qgames = Game. all

end

end
end

A keres6 metdodusokban olyan jatékokra van sziikségiink, amelyekben
vagy a playerl vagy a player2 értéke megegyezik a paraméterként meg-
kapott felhasznaldéazonositoval. A keresés maésik feltétele a result attribu-
tumra vonatkozik.

class Game < ActiveRecord :: Base
def self.find ongoing games(user)
Game. where ("result _=_0_and_(playerl_=_#{user}_or_

player2 _=_#{user})")
end




def self.find finished games(user)
Game. where ("result _>_0_and_(playerl_=_#{user}_or_
player2 —=_#{user})")
end
end

Az edit.html.erb nézetben hibés az eseménykezel§ tutvonalunk, hiany-
zik a szerkeszteni kivan felhasznal6é azonositoja, adjuk ezt hozza.

<%= form for Quser, :url => { :action => ’update’, :id
=> @Quser.id } do |[f| %

Az index.html.erb nézetben a kihivast és a baratok megtekintését kell
lehet6vé tenniink a bejelentkezett felhasznald széméara. Ehhez a kontroller-
ben ellenérizniink kell, hogy a felhasznald bejelentkezett-e egyaltalan. Ha
igen, akkor a userid példanyvéltozoban adjuk at a felhasznélé objektumét
a nézetnek.

class UsersController < ApplicationController
def index

@Qusers = User. all
if session [:user|
@Quserid = session [: user |
else
@Quserid = 7’
flash [: error| = "Please_log_in_to_challenge"
end
end

end

Csak az a felhasznalo hivhato ki egy linkre kattintéssal, akinek az azo-
nositoja nem egyezik meg a bejelentkezett felhasznéld azonositojaval, ezt a
myself helperrel ellendrizziik. A jaték létrehozasanak paraméteriil at kell
adnunk a kihivo felhasznalé azonositojat. A baratok megtekintése szintén
egy linkre kattintassal miikodik.

<ul>
<%= for u in Qusers do %>
<li>
<%= u.username %>
<% if !myself(u.id) %
<%= link _to "Challenge", url_ for({ :controller =
"games" , :action => "create", :cid => u.id.




to s }) %>
<% end %>
<% if logged in? %>
<%= link _to "Friends", "/users/friends/"+Q@userid.

to_s %>
<% end %>
</li>
<% end %>
</ul>

A myself helper csak a felhasznalok kontrollerben és nézetekben hasznal-
hato fel, és az ellenérzi, hogy be van-e jelentkezve egy felhasznalo, és annak
azonositoja megegyezik-e a paraméteriil atadott azonositoval.

module UsersHelper
def myself(myid)
session [: user| && session [:user| = myid
end
end

A baratok nézet nem létezik, viszont a kontrollerben inicalizaltuk a friends
enumeraciot példanyvaltozoként, amit meg tudunk jeleniteni. A nézetben
minden tegylink minden baratot kihivhatova, és engedélyezziik a profil olda-
luk megtekintését.

<h1>My dear friends </hl>
<ul>
<% for u in Qfriends %>
<li>
<%= link to u.username, profile path(u.id) %>
<%= link to "Challenge", url for(controller: "
games" | action: "create", cid: u.id.to_s) %
</li>
<% end %>
</ul>

Mivel felhasznalokbol nagysagrendekkel tébb lehet, mint amennyit az
index nézeten attekinthetGen meg tudunk jeleniteni egymaés alatt, ezért e
tartalmak tekintetében megvalositjuk a tordelés funkciot. A tordeléshez a
will_paginate Ruby fiiggvénykonyvtart hasznaljuk, a Gemfile-ba beszir-
juk az alabbi sort, majd kiadjuk a bundle update parancsot:

gem ’'will paginate’’




Az index nézetre a navigacioés linkeket az alabbi fiiggvényhivassal adhat-
juk hozza, ami itt a @users enumeraciot tordeli. A navigacios linkek a page
paramétert fogja allitani a rakévetkezs HTTP kérésben, de marad az oldalon.
Ezért modositanunk kell ismét az utvonalakat a jobb olvashatosag céljabol.

<%= will paginate Qusers %>

Legyen az index nézet elérhetd gy is, hogy explicite kifrjuk az index
utvonaltagot, és anélkiil is. Hogy a GET kérésben ne URL koddoltan jelenjék
meg a page paraméter, azt nevesitjiikk az Gtvonalban.

get ’'users/index /:page’ => ’users#index’
get ’users/:page’ => ’users#index’

Mivel az nézeten csak az aktualis lapon megjelenitendd felhasznalok lis-
tajara van sziikségiink, a User.all helyett keressiik ki az aktuélis toredék
felhasznaloit. A keresést a modell osztalyban valositsuk meg.

class UsersController < ApplicationController
def index
@Qusers = User.get users page(params |: page])
end
end

A felhasznalok modellben a keresést egy osztalymetodussal valositjuk
meg, az oldalszdmot paraméterként kapjuk meg, egy oldalon 2 felhasznalot
jelenitsiink meg. A tortelés el6tt azonban még végezziink egy felhasznalonév
szerinti rendezést.

def self.get users page(page)
#User. all
User.order ( 'username’) . paginate (: page => page,
per page=>2)
end
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